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REGULAMIN KONKURSU
~STORYMAKERS"”

POSTANOWIENIA OGOLNE

Organizatorem Konkursu jest Endorfina Events Spoétka z ograniczong odpowiedzialnoscia z siedzibg w
Warszawie, adres: ul. Wielicka 52, 02-657 Warszawa, wpisana do Rejestru Przedsiebiorcow Krajowego
Rejestru Sadowego prowadzonego przez Sad Rejonowy dla m.st. Warszawy w Warszawie, XIII Wydziat
Gospodarczy Krajowego Rejestru Sqdowego pod numerem KRS 0000326910, NIP 1132759426, REGON
141796596, kapitat zaktadowy w wysokosci 71.450,00 ztotych (dalej jako: ,Organizator”).

Niniejszy regulamin (Regulamin) jest wigzacy dla Organizatora oraz Uczestnikow, reguluje zasady i warunki
uczestnictwa w Konkursie, jak rowniez prawa i obowigzki Organizatora oraz Uczestnikow.

Organizator informuje, ze Konkurs nie jest loterig fantowg, zaktadem wzajemnym, loterig promocyjna lub
inng gra, ktorej wynik zalezy w szczegolnosci od przypadku, o ktérych mowa w ustawie z dnia 19 listopada
2009 r. o grach hazardowych, a stanowi przyrzeczenie publiczne w rozumieniu art. 919-921 ustawy z dnia
23 kwietnia 1964 r. — kodeks cywilny.

Uczestnik przystepujac do Konkursu potwierdza, ze zapoznat sie i akceptuje wszystkie postanowienia
zawarte w Regulaminie.

Konkurs jest finansowany ze srodkow wtasnych Organizatora oraz srodkow pozyskanych od
sponsorow/partneréow Konkursu.

ZASADY I WARUNKI UDZIALU W KONKURSIE

Celem Konkursu jest nagrodzenie uczestnikdw, ktdrzy najlepiej wykonaja okreslone w ramach
poszczegolnych Etapdw zadania, na zasadach i warunkach okreslonych w niniejszym Regulaminie.
Konkurs przeprowadzony zostanie w dwoch kategoriach (dalej: Kategoria):

1.1. Kategoria I - ,Projekt - Debiut”;

1.2. Kategoria II - ,Projekt - Rozwdj Formatu”.

Uczestnikami Konkursu moga by¢ wszystkie osoby petnoletnie posiadajgce petng zdolnos$¢ do czynnosci
prawnych.
Osoby, ktdre spetniajg warunki udziatu w Konkursie oraz zgtoszg udziat w Konkursie zgodnie z
Regulaminem zwane sq dalej ,Uczestnikami”, a kazda z osobna ,Uczestnikiem”.
W Konkursie nie mogg bra¢ udziatu:
4.1. pracownicy Organizatora,
4.2. osoby wspotpracujace z Organizatorem w sposob staty na innej podstawie niz stosunek pracy;
4.3. osoby, ktére byly pracownikami lub wspotpracownikami Organizatora w okresie 24 miesiecy przed

ogtoszeniem startu Konkursu;

4.4. najblizsi cztonkowie rodzin pracownikdw lub wspédtpracownikéw Organizatora, tj. wstepni, zstepni,

rodzenstwo, matzonkowie

4.5. osoby, ktdre braty udziat w przygotowaniu lub prowadzeniu Konkursu, w szczegdlnosci cztonkowie

komisji konkursowej.

Konkurs dla kazdej z Kategorii sktada sie z 3 (stownie: trzech) Etapow. Poszczegdlne Etapy Konkursu beda,

rozpoczynac zgodnie z nastepujagcym harmonogramem:

5.1. Etap I - od dnia 16 marca 2026 roku do dnia 22 kwietnia 2026 roku;

5.2. Etap II - od dnia 29 kwietnia 2026 roku do dnia 12 maja 2026 roku;

5.3. Etap III - 13 maja 2026 roku;

Warunkiem udziatu w Konkursie jest:

6.1. Wypetnienie formularza zgtoszeniowego znajdujacego sie pod adresem: www.konkurs.endorfina.eu

najpozniej do dnia 22 kwietnia 2026 roku do godziny 23:59;

6.2. Przestanie (wgranie) wraz ze zgtoszeniem, o ktérym mowa w pkt 6.1. powyzej za pomoca,
udostepnionego przez Organizatora formularza, zadania konkursowego w postaci prezentacji w formacie
pdf liczacej nie wiecej niz 5 slajdéw, przy czym:

6.2.1. W przypadku Kategorii I prezentacja ma przedstawiac autorskg kreatywng koncepcje
(pomyst) Uczestnika na event biletowany/komercyjny, ktéry jeszcze nie istnieje na rynku.

6.2.2. W przypadku Kategorii II Uczestnik jest zobowigzany do przygotowania prezentacji
przedstawiajacej autorskg koncepcje rozwoju, modyfikacji lub rozszerzenia projektu, ktéry zostat
przez niego uprzednio stworzony i funkcjonuje na rynku. Prezentacja powinna w szczegdlnosci
obejmowac opis planowanych kierunkdw zmian oraz wskazywac, dlaczego chce rozwija¢ w/w
projekt z Organizatorem.

Temat zadania konkursowego jest dowolny, przy czym do konkursu nie zostang dopuszczone prace o
tematyce politycznej, religijnej lub farmaceutycznej.

6.3. Zaakceptowania Regulaminu.

6.4. Ztozenia o$wiadczenia, zgodnie z ktorym dane podane w formularzu zgtoszeniowym sg zgodne z

prawda;

Zgtoszenie do Konkursu ma charakter dobrowolny i nieodptatny, z zastrzezeniem, ze Uczestnik
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zobowigzany jest ponies¢ wszelkie koszty zwigzane z przygotowanie zadania konkursowego we wtasnym
zakresie.
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Jeden Uczestnik moze w ramach Konkursu zgtosi¢ tylko jedno zadanie konkursowe.

Btedne wypetnienie formularza zgtoszeniowego, brak jednego z elementéw obligatoryjnych w zgtoszeniu lub
przestanie prac po uptywie terminu zgtoszenia powoduje, ze zgtoszenie nie zostanie przyjete. Organizator
zastrzega sobie prawo do odmowy przyjecia zgtoszenia, jezeli zadanie konkursowe dotyczy tematyki
politycznej, religijnej lub farmaceutycznej oraz w kazdym przypadku, kiedy zachodzi uzasadniona obawa
naruszenia prawa, dobrych obyczajow lub jakichkolwiek praw i débr oséb trzecich lub tajemnicy handlowej,
lub z innych uzasadnionych przyczyn.

Organizatorzy nie gwarantujq, ze zadanie konkursowe nadestane w innej formie anizeli wskazana w ust. 6
pkt 6.2. powyzej zostanie rozpatrzone przez Komisje konkursowa.

Organizator zastrzega sobie prawo odwotania Konkursu w catosci lub w zakresie jednej z Kategorii
wskazanej w ust. 6 pkt 6.2. powyzej, w przypadku, gdy liczba zgtoszen do Konkursu w danej Kategorii

nie przekroczy 10, lub w przypadku, gdy Komisja Konkursowa, o ktérej mowa w czesci III Regulaminu po
wstepnej ocenie zadan konkursowych stwierdzi, ze ich poziom nie spetnia wymaganych oczekiwan. O
odwotaniu Konkursu lub jego czesci oraz przyczynach odwotania Organizator niezwtocznie powiadomi
Uczestnikdw przesytajac im wiadomos¢ na adres email wskazany przez Uczestnika w formularzu
zgtoszeniowym oraz w formie komunikatu opublikowanego na stronie www.konkurs.endorfina.eu.

ROZSTRZYGNIECIE ETAPU 1

rganizator powotuje komisje konkursowg (dalej: Komisja Konkursowa) w skfadzie:
1. Michat Kaleta;
2. Maciej Ledzion;
3. Dagmara Berka-Kochanska;
4. Anna Rajewska;
5. Ewa Wiagcek;

6. Agnieszka Widera;

7. Dawid Wojtkiewicz;

8. Hanna Gnatowska;

9. Natalia Stefanczyk;

1.10. Michat Korejba.

Komisja Konkursowa ocenia¢ bedzie realizacje Zadania Konkursowego pod wzgledem: oryginalnosci,
kreatywnosci, potencjatu biznesowego oraz estetyki.

Po zapoznaniu sie z przestanymi zdaniami konkursowymi przez kazdego z cztonkéw Komisji Konkursowej,
Komisja Konkursowa odbedzie robocze spotkanie, podczas ktérego kolegialnie wybierze maksymalnie 20
prac (zadan konkursowych), ktére nastepnie zostang poddane ocenie przez kazdego z cztonkdéw Komisji
Konkursowej wedtug okreslonych 2 kategorii (kreatywnos¢, potencjat biznesowy) w skali od 1 do 10.

Od 6 (stownie: szesciu) do 8 (stownie: osmiu) Uczestnikdw, ktdrych prace otrzymaty najwyzsza

liczbe punktow zostanie zakwalifikowanych do II Etapu Konkursu.

O
1.
1.
1.
1.
1.
1.
1.
1.
1.

ROZSTRZYGNIECIE ETAPU I1

Celem Etapu II Konkursu jest stworzenie przez Uczestnika ostatecznej wersji zadania konkursowego, tj.
prezentacji sktadajacej sie maksymalnie 10 slajddw w programie Canva.

Po rozpoczeciu Etapu II Konkursu zakwalifikowani Uczestnicy zostang zaproszeni na spotkanie z
przedstawicielem Komisji Konkursowej, o ktdérej mowa w czesci III Regulaminu, podczas ktérego otrzymajag
wskazowki (wedtug jednolitego wzoru dla wszystkich Uczestnikdw), ktdére maja stuzy¢ nalezytemu
wykonaniu zadania w ramach II Etapu Konkursu.

Niezwtocznie po spotkaniu, o ktérym mowa w ust. 1 powyzej, Uczestnicy zostang przydzieleni do
stworzonych przez Organizatora zespotdw sktadajacych sie z pracownikdéw oraz wspdtpracownikow
Organizatora. Zadaniem zespotow jest udzielenie Uczestnikowi wsparcia w przygotowaniu ostatecznej
wersji zadania konkursowego.

Organizator w ramach II Etapu Konkursu zapewnia Uczestnikom wsparcie graficzne i merytoryczne (w
wymiarze 8 godzin roboczych) oraz prace z zespotem, wskazanym w ust. 2 powyzej (w wymiarze 4 godzin
roboczych). Doktadna data i godziny pracy z zespotem Organizatora zostang wyznaczone podczas
spotkania, o ktérym mowa w ust. 2.

Uczestnicy zobowigzani sg przesta¢ Organizatorowi ostateczng wersje zadania konkursowego najpdzniej do
dnia 12 maja 2026 roku do godziny 23:59 mailem w formie elektronicznej na adres:
storymakers@endorfina.eu.

Wszyscy Uczestniczy, ktérzy ukoncza Etap II zostang zakwalifikowani do Etapu III.
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ROZSTRZYGNIECIE ETAPU III

Organizator, na potrzeby Etapu III Konkursu powota zewnetrzng komisje konkursowg w sktadzie liczacym
do 10 osdéb (dalej: Komisja Konkursowa).

Etap III Konkursu odbedzie sie podczas gali zorganizowanej przez Organizatora (Gala Konkursowa).
Doktadna data i godziny oraz miejsce, w ktérym odbedzie sie Gala Konkursowa zostang wskazane przez
Organizatora podczas trwania II Etapu Konkursu. Uczestnicy, ktorzy zakwalifikowali sie do III Etapu
Konkursu zostang powiadomieni o terminie i miejscu przeprowadzenia Gali Konkursowej za posrednictwem
wiadomosci email przestanej przez Organizatora.

Na poczatku gali Uczestnicy zaprezentujg ostateczne zadania konkursowe zewnetrznej Komisji
Konkursowej w sktadzie wskazanym w ust. 1 powyzej. Czas prezentacji kazdego Uczestnika wynosi 10
minut.

Bezposrednio po prezentacji kazdego z Uczestnikdw cztonkowie Komisji Konkursowej przystapig do
zadawania Uczestnikom 3 (stownie: trzech) pytan na tematy zwigzane z zadaniem konkursowym.

Po turze pytan Komisja Konkursowa uda sie na zamkniete narady podczas ktérych wytoni zwyciezce
Konkursu. Kazde z zadan konkursowych bedzie ocenie indywidualnie przez cztonkéw Komisji Konkursowej
w skali od 1 do 5 wedtug kryteriow kreatywnosci i potencjatu biznesowego.

Ogtoszenie wynikow Konkursu dla kazdej z Kategorii oraz wreczenie nagrod nastepuje podczas Gali
Konkursowej.

Uczestnik, ktdry otrzyma najwyzsza liczbe punktow w danej Kategorii otrzyma:

7.1. nagrode pieniezng w wysokosci 7.500,00 zt;

7.2. opcjonalny 3 miesieczny ptatny staz w Endorfina Events Sp. z 0.0. z siedzibg w Warszawie.
Szczego6towe warunki stazu, o ktdrym mowa w ust. 7 pkt 7.2, w tym doktadana data przeprowadzenia,
zostang ustalone indywidulanie przez Organizatora z Uczestnikiem, ktéry zakwalifikowat sie na staz,
niezwtocznie po zakonczeniu Gali Konkursowej, jednakze nie pdzniej niz w terminie 14 dni od dnia jej
zakonczenia.

Do Nagrody gtéwnej, wymienionej w ust. 7 pkt 7.1. Organizator przyznaje rowniez nagrode pieniezng w
kwocie stanowigcej rownowartos¢ 11,11% wartosci Nagrody gtéwnej (ubruttowienie). Za zgodg Uczestnika
ta nagroda pieniezna odpowiadajaca wysokosci podatku dochodowego obcigzajacego Uczestnika zostanie
pobrana i wptacona na rachunek wiasciwego urzedu skarbowego przez Organizatora, jako ptatnika
zryczattowanego podatku dochodowego od oséb fizycznych od wygranej w Konkursie.

Nagrody wymienione w ust. 7 pkt 7.1 oraz pkt 7.2. nie podlegajg zamianie na ekwiwalent pieniezny ani
na inne $wiadczenia rzeczowe.

Organizator dopuszcza mozliwos¢ przyznania nagrody specjalnej na wniosek Komisji Konkursowej.
Organizator zastrzega sobie prawo opublikowania wynikow Konkursu w srodkach masowego przekazu,
wedtug swojego uznania oraz publikacji skrotdw prac nadestanych przez Uczestnikéw w ramach zgtoszenia,
celem uzasadnienia wyboru zwyciezcdw, z wylaczeniem materiatéw objetych wyraznym, pisemnym
zastrzezeniem autora, jako nie do publikowania.

PRAWA AUTORSKIE

Uczestnicy o$wiadczaja, ze sa wytacznymi autorami nadestanych zadan konkursowych i z tego tytutu

przystuguje im do nich petnia autorskich praw osobistych i autorskich praw majatkowych, a ponadto

os$wiadczajg, ze ponoszg wszelkg odpowiedzialnos¢ za to, ze korzystanie przez Organizatora z zadan
konkursowych nie bedzie naruszato jakichkolwiek praw, w tym w szczegdlnosci praw autorskich, oséb
trzecich. Naruszenie przez Uczestnika powyzszego postanowienia bedzie traktowane jako istotne
naruszenie Regulaminu i skutkowac bedzie wykluczeniem Uczestnika z Konkursu.

1. Uczestnik, z chwilg przestania zgtoszenia udziatu w Konkursie, zawierajacego zadanie konkursowe,
udziela Organizatorowi, w zamian za mozliwo$¢ wygrania nagrody przewidzianej w czesci V ust. 7
Regulaminu nieodwotalnego, niewytacznego, nieograniczonego ilosciowo, przedmiotowo, czasowo i
terytorialnie zezwolenia na korzystanie z autorskich praw majatkowych i praw zaleznych do przestanej
pracy konkursowej, w celach zwigzanych z przeprowadzeniem Konkursu, w tym w celu wyfonienia jego
laureatéw i wydania im nagrod.

2. W chwili zakwalifikowania do II Etapu Konkursu Uczestnik, bez potrzeby sktadania odrebnych
o$wiadczen przenosi na Organizatora autorskie prawa majatkowe do przestanego zadania
konkursowego (utworu), bez jakichkolwiek ograniczen ilosciowych, przedmiotowych, terytorialnych i
czasowych, bez odrebnego wynagrodzenia, na wszystkich polach eksploatacji okreslonych w art. 50
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ustawy z dnia 4 lutego 1994 roku o prawie autorskim i prawach pokrewnych (w tym w szczegdlnosci
na nastepujacych polach eksploatacji):

1.1. utrwalenie i zwielokrotnienie — wytwarzanie dowolng technikg jej egzemplarzy, w tym w
szczegolnosci technikg drukarska, reprograficzna, zapisu magnetycznego, technikg cyfrowa;

2.1. wprowadzenie do obrotu, najem, uzyczenie, publiczne rozpowszechnianie oryginatu lub
egzemplarzy, na ktérych ja utrwalono;

3.1. publiczne wykonywanie, wystawianie, wyswietlanie, odtwarzanie oraz nadawanie i
reemitowanie, a takze publiczne udostepnianie utworu w taki sposéb, aby kazdy mogt mie¢ do
niego dostep w miejscu i czasie przez siebie wybranym;

1.2. wykorzystanie catosci lub pojedynczych elementéw w celu wprowadzenia utworéw do obrotu
lub rozpowszechniania, w sposob okreslony w pkt 3.2 i 3.3 powyzej

1.3. wykorzystanie catosci lub czesci w celu stworzenia dowolnych materiatdw promocyjnych lub
reklamowych (np. reklamy prasowe, ulotki, plakaty o dowolnych rozmiarach, materiaty
okolicznosciowe) oraz korzystania z nich, a w szczegdlnosci wprowadzania do obrotu lub
rozpowszechniania, w sposdb okreslony w pkt 2 i 3 powyzej;

1.4. rozpowszechnianie i udostepnianie w sieciach komputerowych, w tym w szczegdlnosci w
sieci Internet, poprzez wprowadzenie do pamieci komputera bez wzgledu na ilo$¢ nadan,
emisji, wytworzonych egzemplarzy.

3. Uczestnik, zakwalifikowany do II Etapu Konkursu zezwala na dokonywanie przez Organizatora
modyfikacji nagrodzonego zadania konkursowego, a takze do sporzadzania jego opracowan oraz
wykonywanie przez Organizatora praw zaleznych do (utworu), w rozumieniu art. 2 ustawy z dnia 4
lutego 1994 roku o prawie autorskim i prawach pokrewnych w szczegdlnosci do rozporzadzania i
korzystania z opracowania, przerdbki i adaptacji utworu na takich samych polach eksploatacji, jak
okreslono w ust. 3 powyzej.

4. Dla unikniecia watpliwosci Strony potwierdzaja, ze ich intencja, jest, aby Organizator nabyt wszelkie
prawa, o ktérych mowa powyzej w zakresie dajagcym mu prawo do wykorzystywania utworow w
kazdym celu komercyjnym lub niekomercyjnym, promocyjnym, w tym w ramach prowadzonej przez
Organizatora dziatalnosci gospodarczej.

5. Organizator zastrzega sobie prawo do nabycia autorskich praw majatkowych do pozostatych zadan
konkursowych zgtoszonych w ramach Etapu I Konkursu. Organizator poinformuje Uczestnika o
zamiarze nabycia przystugujacych mu autorskich praw majatkowych do zadania konkursowego za
pomocg wiadomosci email przestanej na adres podany przez Uczestnika przy okazji zgtoszenia do
Konkursu. Przeniesienie autorskich praw majatkowych, w zakresie nie wezszym niz to wynika z ust. 3
- 5 powyzej, w przypadku, o ktdrym mowa w zdaniu poprzedzajacym, nastgpi na podstawie odrebnej
umowy zawartej z Uczestnikiem w zamian za wynagrodzenie w wysokosci 5.000,00 zt (stownie: pie¢
tysiecy ztotych) netto.

VII. REKLAMACIE

1. Wszelkie reklamacje, zwigzane z Konkursem moga by¢ zgtaszane pisemnie listem poleconym, przesytka
kurierskg na adres Organizatora lub mailem na adres storymakers@endorfina.eu w terminie do 14 dni od
wystapienia okolicznosci stanowiacej podstawe reklamacji. Reklamacje zgtoszone po terminie nie wywotujg
skutkéw prawnych.

2. Reklamacja powinna zawierac: imie i nazwisko zgtaszajacego reklamacje oraz adres, na ktory ma zostac

odestana odpowiedz Organizatora, wskazanie przyczyny reklamacji oraz tresc¢ zadania.

Reklamacje rozpatrywane sg przez Organizatora w terminie 7-14 dni od dnia ich otrzymania.

O sposobie rozstrzygniecia reklamacji Organizator powiadomi zgtaszajacego reklamacje listownie.

Skorzystanie z procedury reklamacyjnej jest dobrowolne i nie jest warunkiem dochodzenia roszczen przed

sadem.

6. Wszelkie spory powstate na gruncie Regulaminu lub pozostajace w zwigzku z organizacjg Akcji beda
rozwigzywane polubownie w drodze negocjacji. Spory nierozwigzane w drodze czynnosci podjetych w celu
polubownego rozwigzania sporu zostang poddane rozstrzygnieciu sagdu powszechnego.

uhw
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DANE OSOBOWE

Administratorem danych osobowych przetwarzanych w zwigazku z przeprowadzeniem Konkursu jest

Endorfina Events sp. z 0.0. z siedzibg w Warszawie adres: ul. Wielicka 52, 02-657 Warszawa, wpisana

do Rejestru Przedsiebiorcow Krajowego Rejestru Sadowego prowadzonego przez Sad Rejonowy dla

m.st. Warszawy w Warszawie, XIII Wydziat Gospodarczy Krajowego Rejestru Saqdowego pod numerem KRS

0000326910, NIP 1132759426, REGON 141796596, kapitat zaktadowy w wysokosci 71.450,00 ztotych

(dalej: ,Administrator”).

Dane osobowe sg przetwarzane:

2.1. w oparciu o odpowiednig zgode wyrazona przez osobe, ktérej dane dotycza, w celu przeprowadzenia
Konkursu, wytonienia Zwyciezcow, wydania Nagréd, kontaktowania sie
w sprawach zwigzanych z organizacjq Konkursu oraz realizacji innych czynnosci w ramach Konkursu,
w tym okreslonych w niniejszym Regulaminie, a takze — w odniesieniu do wizerunku Uczestnikdw - w
celach marketingu i promocji Administratora oraz Konkursu, w zakresie okreslonym szczegotowo w
o$wiadczeniu Uczestnika o wyrazeniu zgody na korzystanie z wizerunku;

2.2. w celu realizacji obowigzkéw Administratora wynikajacych z przepiséw prawa, w tym:

2.2.1. przepiséw podatkowych, tj. w celu prowadzenia rachunkowosci i rozliczenia podatkéw od Nagréd
w Konkursu;

2.2.2. przepisdw dotyczacych postepowan reklamacyjnych, tj. przyjmowanie i rozpatrywanie
reklamacji, wysytanie odpowiedzi na reklamacje;

2.3. w celach wynikajacych z prawnie uzasadnionych intereséw realizowanych przez Administratora, tj.
dochodzenie roszczen - w celu realizacji wszelkich dziatan przedprocesowych, procesowych oraz
egzekucyjnych, zmierzajacych do zaspokojenia roszczen lub obrony Administratora.

Dane osobowe sg przetwarzane:

3.1. w przypadku, o ktorym mowa w pkt 39 ppkt 1) powyzej — do czasu cofniecia zgody na przetwarzanie
danych osobowych albo do czasu zakonczenia wszystkich czynnosci zwigzanych z przeprowadzeniem
Konkursu, w zaleznosci od tego, co nastgpi wczesniej lub,

w odniesieniu do wizerunku, do czasu podjecia przez Administratora decyzji o zaprzestaniu
korzystania z wizerunku Uczestnika;

3.2. w przypadku, o ktéorym mowa w pkt 39 ppkt 2) lit. a) powyzej — przez okres wynikajacy
z powszechnie obowigzujacych przepiséw prawa, na podstawie ktorych Administrator przetwarza dane
osobowe;

3.3. w przypadku, o ktérym mowa w pkt 39 ppkt 2) lit. b) powyzej - do czasu zakonczenia postepowania
reklamacyjnego;

3.4. w przypadku, o ktérym mowa w pkt 39 ppkt 3) powyzej — do uptywu okresu przedawnienia roszczen.

Administrator moze udostepnia¢ dane osobowe innym podmiotom $wiadczacym na jego rzecz ustugi

wymagajace przetwarzania danych, w tym ustugi reklamowe, ustugi ksiegowe, ustugi prawne, ustugi

kurierskie, pocztowe oraz ustugi IT. Dane osobowe mogg by¢ udostepnianie podmiotom do tego
upowaznionym na podstawie przepiséw prawa.

Administrator informuje, ze osoby, ktorych dane dotyczg maja prawo: dostepu do swoich danych

osobowych, uzyskania ich kopii, sprostowania, usuniecia, ograniczenia przetwarzania, przeniesienia

danych.

Osoba, ktorej dane osobowe sg przetwarzane na podstawie jej zgody ma prawo do cofniecia zgody w

dowolnym momencie, z zastrzezeniem, ze cofniecie zgody nie wptywa na zgodnos$c

z prawem przetwarzania, ktéorego dokonano na podstawie zgody przed jej cofnieciem.

Osoba, ktorej dane dotyczg ma prawo w dowolnym momencie, z przyczyn zwigzanych z jej szczegding

sytuacja, wnies¢ sprzeciw wobec przetwarzania dotyczacych jej danych osobowych, opartego o podstawe

wskazang w pkt 39 ppkt 3) powyzej.

Oswiadczenia w zakresie wykonywania praw przystugujacych osobie, ktérej dane dotycza, okreslonych

powyzej, nalezy kierowac na adres e-mail: storymakers@endorfina.eu

Osoba, ktérej dane dotycza ma prawo wniesienia skargi w zakresie ochrony danych osobowych do organu

nadzorczego, tj. Prezesa Urzedu Ochrony Danych Osobowych.

Podanie danych osobowych oraz wyrazenie zgody na przetwarzanie danych osobowych w celu

przeprowadzenia Konkursu jest dobrowolne, jednak konieczne do wziecia udziatu w Konkursie.

Administrator informuje ponadto, ze niepodanie okreslonych danych uniemozliwi

w szczegolnosci wybdr Zwyciezcy, kontaktowanie sie z Uczestnikami, wydanie Nagrody, realizacje

uprawnien reklamacyjnych, czy realizacje obowigzkéw podatkowych Administratora, wynikajacych z

przepisow prawa.

endorfina events sp. z 0. 0. * ul. Wielicka 52 + 02-657 Warszawa * NIP: 113 275 94 26 - www.konkurs.endorfina.eu


http://www.konkurs.endorfina.eu/

STRAMIES

IX.

ZGODA NA WYKORZYSTANIE WIZERUNKU

Organizator lub upowaznione przez niego osoby trzecie mogg przeprowadzac sesje fotograficzne oraz
filmowac aktywnosci Uczestnikow podczas trwania Konkursu w tym w szczegélnosci podczas ,Gali
Konkursowej” dla celéw emisji w srodkach masowego przekazu (telewizja, radio, Internet, prasa) lub dla
celdéw dokumentacji, promocji, reklamy Organizatora i innych osdb wskazanych przez Organizatora.
Skuteczne zgtoszenie w Konkursie jest rownoznaczne z wyrazeniem przez Uczestnika zgody na utrwalanie,
wykorzystanie i/lub rozpowszechnianie przez lub Organizatora wizerunku/gtosu/wypowiedzi kazdego z
Uczestnikdéw we wszystkich materiatach promocyjnych i marketingowych bez ograniczen czasowych

i terytorialnych. Jednoczesnie Uczestnik upowaznia Organizatora do udzielenia dalszej zgody w tym
zakresie Organizatorowi i podmiotom z nim powigzanych.

Wyrazenie zgody jest jednoznaczne z tym, iz fotografie, filmy lub nagrania wykonane podczas Konkursu
moga zosta¢ umieszczone na stronach internetowych lub w mediach spotecznosciowych Organizatora lub
na innych stronach oraz wykorzystane w materiatach promocyjnych, a takze rozpowszechniane w tym celu
za pomoca wizji badz fonii. Rozpowszechnianie wizerunku/gtosu/wypowiedzi Uczestnika na potrzeby
okreslone w niniejszym Regulaminie nastepuje bez wynagrodzenia.

POSTANOWIENIA KONCOWE

Regulamin dostepny jest na stronie internetowej www.konkurs.endorfina.eu

Organizator zastrzega sobie prawo do zmiany zasad Konkursu i tresci niniejszego regulaminu,

z zachowaniem praw nabytych Uczestnikow.

W sprawach nieujetych w niniejszym regulaminie decyduje Organizator.

W przypadku jakichkolwiek watpliwosci co do zasad lub warunkdéw okreslonych w Regulaminie, Uczestnik
moze przesta¢ e-mail z zapytaniem na adres: storymakers@endorfina.eu

a Organizator odpowie na te pytania w terminie 14 (czternastu) dni roboczych.

Nazwy tytutdw Regulaminu majg charakter informacyjny.
We wszystkich sprawach dotyczacych Konkursu, a nieuregulowanych Regulaminem maja zastosowanie
przepisy prawa polskiego.
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